REGLUGERD UM iSLANDSMOT i HOLUKEPPNI
| UNGLINGAFLOKKUM

1. kafli

1.9r.
GSi gengst arlega fyrir islandsméti i holukeppni i unglingaflokkum.

2. gr.
Stjérn GSi skal auglysa métid og hafa yfirumsjgn med framkvaemd pess. Stjorn GSi skal
skipa métsstjorn i samradi vid klubbinn par sem motid fer fram a.m.k. einum manudi fyrir
motid. Vidkomandi klubbur skal skipa a.m.k. einn démara og leggja domurum og maotsstjorn
til golfbila, talstodvar eda dnnur fjarskiptateeki og sja um kostnad vegna métsstjérnar og
doémara. Skipadur démari parf ad hafa landsdémararéttindi. Framkvaemd métsins skal vera i
samraemi vid lagmarkskrofur i vidauka I.

3.90r.
Stjérn GSi akvedur patttdkugjold sem renna til klubbsins par sem motid fer fram.

GSi 4 allan rétt gagnvart ligsvakamidlun fra islandsméti. Klubburinn par sem métid fer fram
skal Utvega fidlmidlum videigandi adstédu i klubbhusi. Stjorn GSi hefur rétt til ad kynna
samstarfsadila sina & peim golfvéllum sem islandsmét fer fram, i formi skilta, med fanum
eda 63rum peim haetti sem stjorn GSI akvedur. P4 skal merki GSi avallt koma fram & 6llu pvi
efni sem utgefid er i sambandi vid islandsmoét og jafnframt vérumerki peirra adila sem eru
samstarfsadilar GSi ad maétinu.

4. gr.
Motsstjorn akvedur skraningarfrest, en getur pé heimilad patttoku berist tilkynning sidar,
enda hafi hamarksfjolda leikmanna ekki verid nad. Leikmenn sem voru skradir vid lok fyrri
skraningarfrests skulu pa hafa forgang vardandi patttoku gagnvart peim sem eru skradir
sidar.

Verdi umfram skraning skulu umfram leikmenn, sbr. rédun i 7. grein, skradir a bidlista.
Leikmdnnum a bidlista skal bodin patttaka verdi forfoll fram ad 1. umferd maotsins.

5. gr.
Almennir keppnisskilmalar og almennar staéar?eglur, sem stjérn GSi setur, skulu gilda i
motinu. Métsstjorn getur po auglyst vidbeetur og fravik ef porf krefur. Jafnframt skal hun hafa
eftirlit med merkingum vallar og holustadsetningum og getur akvedid breytingar. Pa getur
motsstjorn akvedid ad fresta umferd eda umferdum vegna vedurs. Stadarreglur og
keppnisskilmalar skulu vera fyrir hendi pegar a fyrsta sfingadegi.
Oll notkun tébaks, p.m.t. munntdbaks er bénnud i klibbhisum og & keppnisvelli.



patttdkugjold skulu greidd vid skraningu. batttokugjald feest einungis endurgreitt séu forfoll
bodud eigi sidar en kl. 18:00, premur dégum fyrir fyrsta keppnisdag.

2. kafli

7.9r.

patttokurétt hafa (a) islenskir rikisborgarar og (b) erlendir kylfingar eftir a.m.k. priggja ara
samfellda busetu hérlendis. bPatttakendur skulu vera félagar i golfklibbi innan vébanda GSi.

Keppt skal i eftirtoldum flokkum:

Stelpnaflokkur 12 &ra og yngri, hamarksforgjof 40,0
Stelpnaflokkur  13-14 ara, hamarksforgjof 32,0
Telpnaflokkur  15-16 ara, hamarksforgjof 20,0
Stulknaflokkur  17-18 ara, hamarksforgjof 15,0

Strakaflokkur 12 ara og yngri, hamarksforgjof 40,0

Strakaflokkur 13-14 ara, hamarksforgjof 32,0

Drengjaflokkur  15-16 ara, hamarksforgjof 20,0

Piltaflokkur 17-21 ars, hamarksforgjof 15,0

Aldur midast vid almanaksar. Hamarksforgjof midast vid forgjof patttakanda kl. 8:00
morguninn eftir ad skraningarfresti lykur.

patttokurétt i flokkum 15-16 ara og 17-18 ara hafa, i pessari réd:

1.

Sextan stigahaestu leikmenn a stigamétaréd unglinga pegar skraningarfrestur rennur
ut. Séu leikmenn jafnir i saeti a stigamaotarddinni telst sa ofar sem nad hefur efra seeti
a 6drum stigamotum arsins. Séu leikmenn pa enn jafnir reedur hlutkesti.

Adrir leikmenn med stig a stigamoétardd unglinga pegar skraningarfrestur rennur ut.
R60 akvardast af seetum a stigamoétarddinni. Séu leikmenn jafnir i saeti a
stigamétarddinni telst sa ofar sem nad hefur efra saeti & 66rum stigamétum arsins.
Séu leikmenn pa enn jafnir reedur hlutkesti.

Adrir leikmenn sem uppfylla patttokuskilyrdi. R6d akvardast af forgjof kl. 8:00
morguninn eftir ad skraningarfresti lykur. Standi val a milli leikmanna med sému
forgjof skal hlutkesti rada.

patttokurétt i flokkum 12 ara og yngri og 13-14 ara hafa, i pessari rod:

1.

Tiu efstu leikmenn i islandsmati i héggleik. Séu leikmenn jafnir i pvi méti telst sa ofar
sem var med laegsta skor a sidustu 18, 9, 6, 3, 1 holum i flokki 12 ara og yngri og
sidustu 36, 18, 9, 6, 3, 1 holum i flokki 13-14 ara.

Adrir leikmenn sem uppfylla patttokuskilyrdi. R6d akvardast af forgjof kl. 8:00
morguninn eftir ad skraningarfresti lykur. Standi val a milli leikmanna med sému
forgjof skal hlutkesti rada.

Akvérdun um teiga skal kynnt i keppnisskilmalum.



Motsstjorn er heimilt ad sameina flokka ef patttakendur i flokki eru feerri en fjorir.

8.gr.
Skylt er ad keppnisvdllur sé opinn til afinga fyrir skrada keppendur i minnst 2 daga fyrir mét.
Heimilt er motsstjorn ad takmarka aefingu vid eina umferd og skipuleggja rastima ef med
parf.

9. gr.
Leikin er utslattarkeppni an forgjafar: ?
1. umferd: 16 manna holukeppni
2. umferd: 8 manna holukeppni peirra sem afram komast
3. umferd: Undanurslit, 4 manna holukeppni peirra sem afram komast
4. umferd: Urslit, leikur um 3. seeti og urslitaleikur

Rodun leikmanna i 16 manna urslitum er samkvaemt skraningarrod patttakenda i 7. grein i
flokkum 15-16 ara og 17-18 ara. Stigahaesti leikmadur a stigamétardd unglinga leikur vid
pbann stigalaegsta (eda leikmanninn med heaestu forgjof kl. 8:00 morguninn eftir ad
skraningarfresti lykur, ef teknir eru inn leikmenn an stiga & stigamoétarddinni), leikmadurinn
med neest flest stig a stigamétardd unglinga leikur vid pann neest stigalaegsta (eda
leikmanninn med naest haestu forgjof kl. 8:00 morguninn eftir ad skraningarfresti lykur, ef
teknir eru inn leikmenn an stiga & stigamoétarddinni) o.s.frv. R6dun leikmanna i 16 manna
arslitum i flokkum 12 ara og yngri og 13-14 ara er eftir forgjof. R66 akvardast af forgjof kl.
8:00 morguninn eftir ad skraningarfresti lykur. Standi val milli leikmanna med sému forgjof
skal hlutkesti rada). Forgjafarleegsti leikmadurinn leikur vid pann forgjafarhaesta, leikmadur
med naest laegstu forgjof leikur vid leikmann med naest haestu forgjéf og svo koll af kolli.

Ef keppendur i tilteknum flokki eru 8 eda feerri er 16 manna urslitum sleppt og keppendur
fara beint i 8 manna urslit, med sambaerilegri rédun og lyst er vardandi 16 manna urslit.

R66un keppenda i leiki og a rastima er samkvaemt vidauka 1.

10. gr.
Moétsstjorn akvedur rastima og leikr6d keppenda og skal han kynnt ekki sidar en a fyrsta

fingadegi. Verdi forfoll eftir ad leikrod hefur verid auglyst skal leikmanni a bidlista bodid ad
taka saeti pess sem forfalladist, en leikr6d er ekki akvoréud ad nyju.

11. gr.
Hljoti keppandi fravisunarviti i einhverri umferd keppninnar tekur vitid einungis til vidkomandi

umferdar, nema motsstjorn akvedi annad.

12. gr.
Sigurvegarar hljéta titlana islandsmeistarar i viskomandi flokki i holukeppni.



13. gr.
Ad 66ru leyti gilda méta- og keppendareglur GSI.

bannig sampykkt af stiorn GSI 28. april 2025.



VIDAUKI |
Krofur um framkvamd og umgjoro

Eftirfarandi lagmarkskrofur eru gerdar til motsstjornar um framkvaemd og umgjord métsins.

1. Fanar
A métsstad skal flagga a.m.k. islenska fananum, fana klubbsins par sem motid fer fram
og fana GSI. Auk pess skal flagga fanum patttdkuklubba, ef slikir fanar eru tilteekir.

2. Reesing
Fulltrbi motsstjornar skal sja um raesingu allra rashopa. Raesir skal m.a. tryggja ad réttir
leikmenn séu reestir ut i hverjum rashépi / hverri vidureign.

3. Méttaka skorkorta
i hoggleik skal vera til stadar afmérkud adstada fyrir leikmenn til ad yfirfara og skila
skorkortum. Starfsmadur moétsstjornar skal vera til stadar og adstoda leikmenn.
Starfsmadurinn skal m.a. bera skor leikmanna undir pa og tryggja ad engu sé abdtavant i
utfyllingu skors og undirritun skorkorta.



VIDAUKI Il

R66&un i 16 manna urslitum

R60 leikmanns inn i R60 leikmanns inn i
Leikur m6tio skv. 7. grein m6tio skv. 7. grein
1 1 16
2 2 15
3 3 14
4 4 13
5 5 12
6 6 11
7 7 10
8 8 9

Ef patttakendur eru atta eda faerri er 16 manna urslitum sleppt og keppni hefst med 8 manna urslitum.
Ef patttakendur eru 9-15 sitja efstu keppendur i skraningarréd skv. 7. grein yfir i 16 manna urslitum.
T.d. ef keppendur eru 13 sitja keppendur numer 1-3 i skraningarréd skv. 7. grein yfir (par sem peir
attu ad keppa vid patttakendur i seetum 14-16).

R6d&un i 8 manna urslitum

Sigurvegari i leik i 16 Sigurvegari i leik i 16
Leikur manna urslitum manna urslitum
1 1 8
2 2 7
3 3 6
4 4 5

Ro6dun i undanurslitum

Sigurvegari i leik i 8 Sigurvegari i leik i 8
Leikur manna urslitum manna urslitum
1 1 4

2 2 3




