KEPPNISSKILMALAR OG STADARREGLUR 2025

Eftirfarandi keppnisskilmalar og stadarreglur, asamt vidbotum og breytingum sem birtar verda & hverjum keppnisstad af motsstjorn, munu
gilda i métum sem haldin eru a vegum Golfsambands Islands arid 2025, samanber reglugerdir métanna.

KEPPNISSKILMALAR

1.  batttokuréttur
Keppt skal samkveemt videigandi reglugerdum GSi og Méta- og
keppendareglum GSI.

2. Skorkorti skilad

Skorkorti telst skilad pegar leikmadur hefur afhent fulltria
métsstjornar skorkortid og yfirgefid svaedid sem il pess er aetlad. Ef
skila & skorkorti i par til gerdan kassa telst skorkortinu skilad pegar
leikmadur hefur sett skorkortid i kassann. Ef skorkort er haldié med
rafreenum heetti telst skorkorti skilad pegar leikmenn hafa undirritad
pad med rafreenum heetti i samraemi vid verklagsreglur Rafraen skil
skorkorta.

3. Hvernig jafntefli er leyst
Upplysingar um hvernig jafntefli skuli leyst verda birtar & métsstad.

4. Birting urslita

STADARREGLUR

a)  Holukeppni
Urslit holukeppni teljast gild og endanleg pegar Urslitin hafa
verid skrad & skortoflu.

b)  Héggleikur
begar sigurvegari hefur fengid afhent verdlaun sin eru urslit
endanleg og keppni lokid.

Skorskraning

Ad lokinni hverri holu skulu leikmenn skra 4 rafreenan hatt skor sitt,
rashops sins eda pess sem vidkomandi er ritari fyrir, fari fulltri
motsstjornar fram a pad. Ef notud eru rafreen skorkort skal skraning
beirra fara fram skv. Verklagsreglum Rafraen skil skorkorta.

Viti fyrir brot & skilmala: Fravisun.

Urskuréarvald domara

Akvedi métsstiorn  ekki annad hafa démarar endanlegt
Urskurdarvald.

1. Vallarmork (regla 2.1)

Bolti er Ut af pegar hann hafnar

a) handan girdingar, veggjar eda hvitra heela sem afmarka
vollinn;

b)  handan hvitrar vallarmarkalinu eda er allur a henni;

c) i eda handan skurdar, stigs, stéttar eda byggingar, sem
afmarkar véllinn.

2. Vitasvaoi (regla 17)

a) Ef vitasvaedi er einungis merkt & einni hlid teljast mork pess
framlengjast ad vallarmdrkum, eda dendanlega ef engin
vallarmérk eru fyrir hendi.

b)  Gulir eda raudir heelar med hvitum toppi marka vitasveedi sem
jafnframt er bannreitur.

3. Grund iadgerd (regla 16.1)

a)  Svaedi merkt med blaum linum eda blaum haelum.

b)  Blair heelar med hvitum toppi marka grund i adgerd sem
jafnframt er bannreitur.

c) Hvert pad skemmda sveedi sem motsstjorn eda tilnefndur
fulltrai hennar metur svo.

4.  Brotin eda umtalsvert skemmd kylfa
Sja golfreglur 4.1a(2)

5.  Samskeyti skorinna graspakna

Ef bolti leikkmanns liggur i eda snertir samskeyti grastorfa og

samskeytin trufla fyrirhugad sveiflusvid leikmannsins:

a) Bolti & almenna sveaedinu. Leikmadurinn m& taka lausn
samkvaemt reglu 16.1b.

b) Bolti & flétinni. Leikmadurinn mé taka lausn samkveaemt reglu
16.1d.

b6 er truflun ekki fyrir hendi ef samskeytin trufla einungis stddu
leikmannsins.

Oll samskeyti innan sama svaedis tyrfingar teljast sému samskeytin
pegar lausn er tekin. betta merkir ad ef leikmadur hefur truflun fra
einhverjum samskeytanna eftir ad hafa 14tid boltann falla verdur
leikmadurinn ad fara ad eins og fram kemur i reglu 14.3c(2), jafnvel
pétt boltinn liggi innan einnar kylfulengdar fra vidmidunarstadnum.

Stada hluta

a) Jardfastir steinar & snéggslegnu svaedi & almenna svaedinu og
fiarleegdarmerkingar eru 6hreyfanlegar hindranir (regla 16.1).

b)  Auglysingafanar (strandflégg) eru hreyfanlegar hindranir (regla
15.2).

c) Trjakurl, s.s. i stigum eda bedum, er lausung.

Ohreyfanlegar hindranir narri flotum

Veitt er lausn fra truflun vegna 6hreyfanlegrar hindrunar samkveaemt
reglu 16.1. Leikmadurinn hefur einnig eftirfarandi vidbdtarmoguleika
vid ad taka lausn pegar slikar 6hreyfanlegar hindranir eru neerri
flétinni og i leiklinunni:
i inu. Leikmadurinn ma taka lausn samkveemt

reglu 16.1b ef dhreyfanleg hindrun er | leiklinunni, og er:

e  Badiinnan tveggja kylfulengda fra flétinni og

e Innan tveggja kylfulengda fra boltanum.

Undantekning - Engin lausn ef leiklinan er greinilega éraunsee. Engin
lausn er veitt samkvaemt pessari stadarreglu ef leikmadurinn velur
leiklinu sem er greinilega draunsee.

Timabundnar dhreyfanlegar hindranir

a) Fyrirmynd stadarreglu F-23 er i gildi, asamt hugsanlegum
vidbotum eda breytingum sem birtar verda & motsstad.
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b)  Ef fallreitur er innan 10 metra fra timabundinni 6hreyfanlegri
hindrun mé lata bolta falla vitalaust i naleegasta fallreit, auk
peirra lausna sem stadarreglan gefur kost &, ef timabundna
ohreyfanlega hindrunin truflar legu boltans, stédu leikmannsins
eda sveiflusvid hans.

c) bar sem timabundnar 6hreyfanlegar hindranir eru stadsettar
svo neerri hver annarri ad minna en 5 metra bil er & milli peirra
teljast hindranirnar ein timabundin éhreyfanleg hindrun. Lausn
er pa veitt fra samsteedunni i heild sinni.

Timabundnar raflinur og kaplar
Fyrirmynd stadarreglu F-22 i opinberu leidbeiningunum er i gildi.

Frestun leiks vegna hattulegra adstaedna

Frestun leiks vegna heettulegra adsteedna verdur tilkynnt med I6ngu
samfelldu hljodmerki. Oll énnur frestun leiks verdur tilkynnt med
bremur stuttum hljédmerkjum. i éllum tilvikum verdur tilkynnt um ad
leikur hefjist aftur med tveimur stuttum hljgdmerkjum, endurteknum.
Sja reglu 5.7b.

Stadfesting skors i hdggleik

Fyrirmynd stadarreglu L-1 um breytt viti ef stadfestingu leikmanns
eda ritara vantar er i gildi.

Akstur

A medan umferd er leikin ma leikmadur eda kylfuberi ekki ferdast 4
neinu vélkninu okutaeki nema eins og leyft er, eda sidar stadfest, af
nefndinni eda samkvaemt reglugerd um golfbila i GSI métum.

Viti fyrir brot a stadarreglunni: Leikmadurinn feer almenna vitid fyrir
hverja holu par sem stadarreglan er brotin. Ef brotid a sér stad a
milli hola er vitinu beitt & naestu holu. Leikmanni er alltaf heimilt ad
piggja far hja démara pegar leikmadur parf ad endurtaka hdgg.
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Ffing
Reglu 5.5b er breytt pannig i hdggleik: A milli hola ma leikmadur
ekki:
e Sla nein &fingahdgg & eda naerri fét holunnar sem hann var
ad ljuka, eda
e Profa yfirbord flatarinnar med pvi ad nudda flétina eda rulla
bolta.
Viti fyrir brot & stadarreglu: Aimennt viti.

Hegdunarreglur

Almennar stadarreglur um hegdun leikmanna & GSI métum eru i
gildi.

Leikhradi

Almennar stadarreglur um leikhrada og stadarreglur um leikhrada &
moétarddum GSl eru i gildi, eftir pvi sem vid &.

Radgjafar i sveitakeppnum

Sérhver sveit ma tilnefna einn radgjafa sem leikmenn sveitarinnar
mega bidja um rad og piggja rad fra @ medan umferd er leikin.
Sveitin verdur ad tilkynna hvern radgjafa til nefndarinnar adur en
einhver leikmadur i sveitinni byrjar umferd sina. Sveitin ma skipta
um radgjafa & medan umferdin er leikin en parf ad tilkynna pad
nefndinni. Vidkomandi skal bera videigandi merkingu, 6ski
motsstjorn pess. Hafi lidsstjori ekki tilkynnt hver radgjafi sveitarinnar
er fyrir upphaf 1. umferdar telst lidsstjorinn vera radgjafinn.

Kylfuberar

Kylfuberar skulu kleedast vestum fra Golfsambandi islands, oski
motsstjorn pess. Leikmadur ber &byrgd & ad skila vestinu um leid og
skorkorti sidustu umferdar er skilad.



